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- cozinheiro é você: uma mis- 
A | tura de cartas, desenhos e fotos 

| dos leitores 


| shots especialE3 Gal 


O que a Sony, a Sega e a Nintendo 
| mostraram e anunciaram na pri- 
meira feira só de games e 
multimídia dos States 


a 


| previemelistão 12315 


| Os games mais animalescos da 
| E3 eo listão com 185 jogos que 


a saem até o final do ano. 
Mulfi intêrativa 36 e 37 


É Mortal Kombat 2 (PC) 
| Sega e Nintendo na Internet 


dicas 1619 


| Donkey Kong Country (SNES) 18 
| Maximum Carnage (Mega) 19 

| Mega Man X2 (SNES) 16 

| Michael Jordan Chaos In The Windy City (SNES) 18 
| Return Fire (3DO) 18 

| Rockn'Roll Racing (Mega) 19 

Samurai Shodown 2 (Neo Geo) 16 

| Skitohin' (Mega) 18 

Super Mario All Stars (SNES) 17 

| Terminator 2 The Arcade Game (SNES) 18 
| Virtua Fighter (Saturno) 18 


20 a 34 


Earthworm Jim (Sega CD) 20 
Lords Of Thunder (Sega CD) 22 
Justice League (Mega/SNES) 24 
Looney Tunes B-Ball (SNES) 26 
Ogre Batile (SNES) 28 

The Great Battie 2 (SNES) 32 
Stargate (SNES) 34 


Siga este selo! As matérias 
onde ele aparece têm ima- 
gens transadas pra você se 


B-BALL 

Sacanagematrás de 
sacanagem. Willie 
Coyote, Patolino, 
Pernalonga e cia. 
fazem uma zor- 
rade basque- 
tepravocê 
rolar de rir. 
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JUSTICE LEAGUI 


Você escolhe o herói. Direto dos | 
senhos animados para os consol 
num cartucho de luta da Acclaim 


ligarno mundo tridimensional 


a] 


Novas fase: 
animações e: 
clusivas e mai 
zoeiras de u 
herói rumo 
consagração 


FRACO 
REGULAR 
BOM == 
Timo 


CHOCANTE 
AÇÃO 


TOP GAME 


Gostaria de saber por 
quê meu videogame 
TopGame VG9000não 
aceita os cartuchos 
The Little Mermaid e 
Bart Vs. the World, origi- 
nais americanos. 

VINÍCIUS LIMA NUNES 
Campina Grande, PB 


Desta vez os “premia- 
dos São três vítimas Não consegui encontrar Ação 
que têm nomes come- Games aqui onde moro. Como 
ANS fazem os outros leitores do Ja- 
ucuBi RISE pão que escrevem pra vocês? 
DE GEa FER Onde eles compram a revista? 
e Virgílio! Gostaria também de saber a opi- 
nião de vocês sobre o quê eu 
devo comprar aqui - micro, 
videogame etc. 
DANIEL KAWABE GARCIA 
Osaka, Japão 


ssa gatíssima é a s jeque e 
anderléia Cegielski, H Em RE) x 
miga do Geferson 
oletti, de Toledo (PR). 


. 
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mese 
— 


o 


a a Vânia Aparecida da 
va, de Várzea Paulista 
). Quem mandou a foto 


oKleber Fernandes Bar- e 
d 
sa. Seguinte, Kleber: para este jogo publicados na 


cou!! Não devolvemos edição 79 e gostaria que vocês 

EAR me explicassem melhor. 

ADRIANO M. M. 
Shizuoka-Ken, Japão 


criançada, o 
lio “Bozo” Alexan- 
de A. de Souza, de 


Paulo (SP), chegou! 


Olá, macacada! Vocês, que têm a melhor revista de dicas da parada, 


tentem esclarecer: como se faz para pegar carona no barril de aço? 


Existe este jogo na versão Super 

NES? 

EDNEY KERSCHER 
Toledo, PR 


Saudações, galera! O que vocês 
- acharam do filme Street Fighter 
Não consegui fazer os truques Movie? Será que vai sair uma ver- 
são do game para o Super NES? 


ALEXANDRE T. BRANCO 
Porto Alegre, RS 


RAFAEL VARGAS ROMAN 
São Paulo, SP 


Que softwarehouses estão pro- 
duzindo jogos para o console? 
Ele só usa o padrão JPEG para 
vídeo ou também usará o MPEG? 
A Sony pretende fazer um 
upgrade para 64 bits? Quando 
ele sai no Brasil? 
BRUNO F. S. TEIXEIRA 
São Paulo, SP 


CARTUCHOS, VÍDEO G/ 
E ACESSÓRIOS 


Ação Games nº51, URGEN- 
TE! José Maria, tel.: (091) 
246-1449, Belém, PA. 


Super NES com 2 contro- : 
les e um cart. Robson, | NI 
tel.: (011) 916-2427, São ; 

Paulo, SP. NM 


MANDE SUA RESPOSTA 


Para Revista Ação Games - Game Charada nº cotada rag dire « 
85, Av. das Nações Unidas, 5.777, Alto de tel.: (011) 844-5203, SãO 


Pinheiros, CEP 05479-900, São Paulo, SP. 0 Paulo, SP. o UU 
E Se E 
resultado será publicado na edição siga E E Gemr CCE com 2 
E E s - controles e 1 cart, Atari 

2600 com 1 controle e 4 EA 
carts e carts para Br 
Nintendo e Super NES. 
Luiz Eduardo, tel.: (073) 
231-4664, Ilhéus, BA. 


Super NES, na caixa, com 
um controle e 2 carts (Mor- 
tal Kombat 2 e Samurai 
Shodown) + Mega Drive ja- 
ponês com 2 controles (1 
| de 6 botões) e os carts 
Street Fighter 2 e Shinning | 
Force + Nintendinho com 
um controle e 3 carts. Não Ef and 
| vendo separado. Tudo por SOC E 
apenas R$ 430. Rodolfo, ara Sã 
tel.: (011) 849-9706, São pen 
Paulo, SP.Master System eg e dc 
com um controle e 3 carts. 
Renato, tel.: (021)594-4053, 
Rio de Janeiro, RJ. 
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Turbo Game com 3 contro- 
| les por Game Genie de 
= Mega ou Super NES. 
410 [7 | - Alessandro Tadeu Moisés í Ê t 

cem ==— EE - Leme, Av. 31 de Março, . = 
938, CEP 18110-000, À a EL 
Votorantim, SP. e 


Mortal Kombat de Super 
NES por Clayfighter. Pedro 


“in so > R. Voluntários da Pátria, 21 
a EM Sobreloja - Santana - São Pa 


Carts de Super NES. 
Gilmar Silva, R. dos Ope- 
rários, 863, CEP 04161- 
000, São Paulo, SP. E y o 
Shopping Sorocaba - Loja 14 
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uarde bem este nome: Elec- 
tronic Entertainment Expo, 

ou simplesmente E3. E a 
primeira feira americana só 

de videogames e multimídia, 
realizada em maio na cidade de 
Los Angeles. A E3 já estreou bem. 
Foi o palco do lançamento anteci- 
pado do Saturno, da Sega. Foi 
onde a Sony começou a afiar suas 
garras para o lançamento do 
Playstation. Foi o evento em que a 
Nintendo apresentou o VirtualBoy 
definitivo e mostrou a primeira 
foto do Ultra 64. Ação Games esta- 
va lá, naturalmente. Nosso cor- 
respondente em Los Angeles, 
José Emílio Rondeau, cobriu a 
feira e conta tudo o que aconteceu. 
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ASTON 


Sega entrou na E3 com toda a fome 
possível. Após um 94 glorioso, no 
qual a empresa conseguiu abalar o 
domínio da Nintendo nos EUA, ela 
fincou os dois pés no mercado, dis- 
posta a consolidar sua estratégia. 
Este ano, porém, a guerra é coma Sony. 
| Saturno e Playstation vão brigar pelo 
| mercado de 32 Bits e a Sega resolveu 
sair na frente. Após anunciar o Saturno 
| para setembro nos States, resolveu fazer 
| um pré-lançamento do novo videogame 
na própria feira E3, para surpresa do pú- 
blico, da imprensa e.... da Sony, é claro! 


APARELHO NÃO 
RODA CDs JAPONESES 


Aversão americana do Sega Saturn (nome 
original) não roda CDs japoneses, tem cor 
| preta e joystick com cortes retos e novo 


Direcional. Nesta fase inicial de lançamento 
| está sendo vendida apenas nas lojas Elbo, 
Software Etcetera, Babbages e Toys R Us, 
com preço médio de 400 dólares. O lança- 
mento oficial continua marcado para o dia 2 


de setembro. 

Quantos games vêm junto? Este primeiro 
| lote de consoles sai com apenas um game 
| (Virtua Fighter) e um CD sampler com demos 
de outros 20 jogos. Os compradores que 
remeterem o cupom de cliente preenchido, 
receberão pelo correio dois CDs bônus: um 
com músicas de jogos Sega (é animal!) e um 
demo especial de Panzer Dragoon. 

Em entrevista à Ação Games, uma das 
| diretoras de Marketing da Sega, Sarah Mason 
| Richmond, informou que a partir de setembro 

a caixa do Saturno virá com outros 5 games: 
Daytona USA, Worldwide Soccer, Panzer Dra- 
goon, Pebble Beach Golf Links é 
NBA Action (todos já lan- 
çados nos States). 
Para alcançar o-su- 
— cesso, a empresa 
* anunciou quevai gas- 
É tar US$50 milhões em 
publicidade, toda ela 
É com a imagem ga linda 


peravender, até ofinal des 
É te ano, 600 mil Saturnos nos 
* EUA e 3 milhões no mundo. 


JOGOS E PARCERIAS 


Para alavancar as vendas do satur- 
no a Sega promete muitos e bons 
títulos para 95, especialmente no Na- 
tal, quando diz que 80 software- 
houses estarão lançando seus pri- 
meiros games para o console. À 
lista inclui, entre outros, NHL All- 
Star Hockey e NBA Action 
(esporte), Bug (ação/aventura 
com visual de simulador)!, 
Clockwork Knight(ação em 3D), 
todos já lançados nos States e 
Virtua Fighter 2 (só no Natal). 


A lista de parcerias da Sega também é 
respeitável. Para o console, foram usadas 
tecnologias da Alias Research e Softimage 
(gráficos 3D), Duck (vídeo), Cross Products/ 
SNASM (programas), Hitachi (chips) e QSound 
(som). Apenas 43 softhouses foram listadas, 
mas todas são da primeira linha do mercado: 
Acclaim, Lucas Arts, Philips, Virgin, Williams, 
Konami, Capcom etc. 


A Sega não prometeu 
muitos lançamentos 
para a moçada do Sega 
CD. Os principais serão 
Adventures of Batman 
and Robin, já lançado 


bro), Wild Woody (aven- 
«ura com um lápis maluco em 
10fases, com gráficos 3D, emjulhô) e Wirehead 
(veja preview nesta 
mesma edição). 
Para o 32X, a 
maré vai ser altís- 
sima, começando 
pelo lançamento 
de Virtua Fighterem junho/julho. Yes, man, 
o próprio (confira nos 
previews). Ou- 
tros petardos: 
Spiderman Web 
of Fire e X-Men 
(dois games de 
ação, com grá- 
ficos em 3D rende- 
rizados setembro); 
Kolibri(um beija-flor 
que promete amea- 
çar a velocidade de 
Sonic, em setembro); 
e Shadow Squadron 
(simulador de avião 
de guerra, em dezem- 
bro). Epralogo, não tem 
nada? OK! Para junho, 
espere Zaxxon's Motherbase 2000, espa- 
cial com gráficos poligonais. 


A Sega não poupa alfine- 

tadas quando se trata de com- 

parar o Saturno com o Playstation. 

Na entrevista a Ação Games, Sarah 
Richmond destacou que o principal diferen- 
cial “É o que a Sega é capaz de fazer sozi- 
nha”. Ou seja, jogos exclusivos, principal- 


mente os arcades e bons acessórios. 

Como a arquitetura do Saturno é a mesma 
dos arcades, a empresa promete games 
mais com cara de fliperama que o concor- 


rente (será?). Quanto ao preço maior (o 
Saturno fica numa faixa 100 dólares mais 
cara), Sarah diz que isso não é importante, 
pois o Saturno virá com vários jogos na caixa 
eo Playstation não traz nenhum. “Eles foram 


para o SNES (em outu- | 


2l 


MEGA: BONS JOGOS 


NO FINAL DO ANO 


A Sega não deixou os megamaníacos 
mãos abanando, mas os principais gar 
estão previstos apenas para o final do ano 
maior lançamento será o game do gato fol 
do: Garfield Caught in the Act, que vai sair: 
outubro (veja nos previews). Também t 
versão para Game Gear. 

Outros rojões: X-Perts game de ação em 
com 32 Mega e VectorMan, espacial cj 
robôs que promete arrasar com animaçõe 
60 frames por segundo, ambos para outub 


forçados a tornaro preço baixo do Playstatio: 
o seu ponto principal para chamar a atençã 
da imprensa”, cutucou. 


FICHA TÉCNICA 


O sucesso da primeira E3 indica que 
ela tem tudo para continuar no calen= 
gário de feiras importantes. Em três 
dias de duração (11 a 13 de maio), foi 
visitada por quase 40 mil pessoas € 
teve a presença de 300 empresas. Em 
1996, tem mais. 


A tradicional Summer CES, que,cos- 
fumaacontecerem junho, dançou este 
ano. Os fabricantes de videogames e 
multimídia estavam querendo uma 
feira só deles e assim nasceu a E3. O 
pessoal da área não gostava nem um 
pouco de disputar espaço com fabri- 
cantes de celulares, escovas de dente 
elétricas e outras engenhocas que fre- 
quentam as gigantescas CES. Melhor 
pra gente! 


Esteano, os americanos deverão gas- 
tar 10 bilhões de dólares em produ- 
tos de videogame e multimídia: 6 em 
hardware e 4 em software. 


Todos esperavam que Howard Lin- 
coln, bigboss da Nintendo, falasse do 
projeto Ultra 64. Mas em seu discurso 
na E3, Lincoln limitou-se à condenar 
a pirataria de cartuchos, que em 1994 
roubou 2,5 bilhões de dólares do fatu- 
ramento da Nintendo. Foi frustrante. 


Lincoln 
esqueceu o 
Ultra e só 
falou de 
pirataria 


A Sega trocou de garoto-propagan- 
da. Sai a caveira metálica e entra uma 
bela garota, com visual a la Sinead 
O'Connor — ou seja, totalmente ca- 
reca. Com anéis metálicos em torno 
da cabeça, a girl fica com a cara do 
logotipo do Saturno. 


A Atari também vai entrar na onda da 
Realidade Virtual. Até o final do ano, a 
empresa deve lançar o Jaguar VR, 
espécie de Óculos capaz de projetar 
imagens tridimensionais. O preço já 
foi fixado em 300 dólares e um dos 
primeiros jogos seráa nova versão do 
clássico Missile Command. 
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stá confirmada para sábado, 9 de 

- setembro, a chegada do Playstation 

aos States. Apesar do susto com a 

antecipação no lançamento do 

Saturno, a Sony segue confiante com 

os planos de estréia de seu aparelho. E 

apresenta poderosas armas para a guer- 
ra contra a Sega. 

Uma delas chama-se Mortal Kombat 
3, com lançamento simultâneo ao do 
console. Assim, o Playstation será 0 
primeiro sistema de 32 bits a oferecer 
este game arrasador — as versões para 
3D0 e Saturno devem sair só no ano que 
vem. A Sony também anunciou uma ali- 
ança com a Midway que garantirá exclu- 
sividade na próxima versão de Mortal 
Kombat, a ser lançada no primeiro se- 
mestre de 1996. Uau! 


PREPARA DESEMBARQUE 
DO PLAYSTATION NOS 


Bem, mas nem só de MK viverá o Playstation 
Outras softhouses de nome estão trabalha 
todo vapor em games chocantes 
Arts, Konami, Interplay, Namco, Psyc 
Warner, Virgin, Capcom Cry 
só algumas. Em todo o mu 


ndoa 


de veiculos) e Kileak — 
rative (ação aventura), da Crystal 
s. 08-Wiorid Interceptor e Total Eclypse 
da interpiay, Cyderia (ação futuris- 
Vic Tokay, Alem Virus (espacial) 


ER  s=SOFTHOUSE 


A Sony oferecerá, vendido 
separadamente, o acessório 
Memory Card. A função dele é 
salvar os games de onde 0 joga- 
dor parou, preservando o estágio 
atingido, pontuação, personagem ou. 
veículo conquistado, armas, itens etc. O Memory 
| Card cumpre a função da bateria interna dos 
cartuchos de videogame — já que, naturalmen- 
te, jogos em CD não podem ter bateria. 
À Sony também lançará um mouse para o 
Playstation, acessório ideal para RPGs e 
adventures — como Myst, programado para 
sair no final do ano pela Psygnosis. 


AC ÃF CAM 


[3 


A Playmates.acertou em cheio com 
seu esquisito personagem Earthworm 
Jim. Aminhoca fez tanto sucesso que 
acabou transformando-se em astro 
da TV. O desenho do EJ estréia em 
setembro nos States, com produção 
da respeitável Universal Studios. 


A Nintendo está tão satisfeita com 0 
sucesso de Donkey Kong Country 
(7.5 milhões de cartuchos vendidos) 
que resolveu recompensar a Rare, 
criadora do jogo. Assim, a Big N 
botouamaior grananasoftwarehouse 
para garantir que ela continue criando 
sucessos para o Super NES e faça 0 
mesmo para o Ultra 64 e Virtual Boy. 


Mesmo espremida entre Segae Sony, 
os titãs em guerra, a SNK busca seu 
espaço. Em setembro, ela lançao Neo 
Geo CD nos States acompanhado de 
um joystick e um pacote de jogosa ser 
definido. O preço assusta: 500 doletas. 
Mas a SNK aposta no apelo de seus 
títulos, como Fatal Fury ou Samurai 
Shodown, e na coleção de 70 jogos 
disponíveis parao sistemaatéaépoca 
do lançamento. 


Neo Geo CD: 70 jogos no lançamento 


Quem é fá do 3DO pode ter estranha- 
do a calma da empresa no meio da 
guerra dos 32 bits. A explicação é 
muito simples: a empresa está desen- 
volvendo uma nova versão do aparelho 
com chip Power PG de 64 bits. Mesmo 
quem já comprou seu 3DO poderá en- 
trar na onda, bastando comprar uma 
placaespecial com onovo processador. 
Os técnicos da empresa calculam que 
sua nova máquina será 10 vezes mais 
poderosa que o Playstation, Tá expli- 
cado: a 3 DO Company está mais 
preocupada em concorrer com o Ultra 
64, no ano que vem. 
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LANÇA VIRTUAL B 
E ADIA ULTRA 64 


Nintendo dava a (má) notícia: o lan- 
camento do Ultra 64 era novamente 
adiado, desta vez para Abril de 1996. 
A Big N já deu por encerrado o de- 
senvolvimento de seu novo console, mas 
resolveu atrasar 0 lançamento por duas 
razões. Primeira: as softwarehouses que 
desenvolvem jogos para ele precisam de 
mais prazo para criar games realmente 
chocantes. Segunda: só depois de todo 
este tempo na incubadeira é que a Nintendo 
e sua parceira Silicon Graphics poderão 
cumprir a promessa de colocar o Ultra no 
mercado por menos de 250 dólares. 
Foi como um balde de água fria. Mas 
a fabricante procurou compensar a au- 
sência de seu esperado console com 
lançamentos e anúncios im- 
portantes. Assim, confirmou 
para agosto deste ano o lan- 
gamento do Virtual Boy. Anun- 
ciou dois grandes lançamentos para 0 
Super NES — Donkey Kong Country 2 e 
Killer Instinct. E revelou projetos impor- 
tantes, como a associação com a Rare € 
a entrada em operação da rede X-Band. 


| oras antes da abertura da E3, a 


O SUPERCONSOLE: PRIMEIRA FOTO E FUTUROS JOGOS 


Pelo-menos deu pra conhecer a “cara” que 
o revolucionário, esperado e vitaminado con- 
sole da Nintendo vai ter. Realmente, o design é 
tão avançado quanto o processador do apare- 
lho. O logotipo também é modernoso, não? 
Pena não terem sido mostrados os joysticks... 

Agora babe com os primeiros jogos em 
desenvolvimento para ele. Comecemos pêla 
versão avançada de Doom, em produção pela 


nalmente para micros PC, Doom foi 
eleito o melhor game de 1993, trazendo uma 
sangrenta caçada a alienígenas em sofistica- 
dos labirintos com visual 3D. 

Da Spectrum Holobyte virá Top Gun— isso 
mesmo, baseado no filme com o Tom Cruise. 
Da Sierra-on-Line a promessa é Red Baron, 
simulador de vôo que também vem do PC. Da 
Mindscape o jogo é Monster y Dunk, 
maluquérrima competição de basquete em 
que os jogadores (aliás, monstros) realizam 
uma infinidade de movimentos, transforma: 
ções engraçadas... Promete. Afamosa Acclaim 
desenvolve Turok: Dinossaur Hunter, prova: 
velmente um jogo de ação. E da Gametek viré 
Robotech, outro provável jogo de ação. 


SUPER NES TERÁ KILLER INSTINCT E DONKEY KONG 2 VIRTUAL BOY 


Os fãs do Super NES também foram brin- 
dados com novidades importantes na E3 — 
começando com a versão de Killer Inst 
para o console. 

Desenvolvido pela Rare, a mesma que criou 
O jogo para arcade, Killer a ava 
técnica de mod m gráfica ACM. isso ga- 
tálico caracteris- 
E rá 32 Mega 
ença de todos os 11 
Eyedol. o big boss) e 


Big N vai dar um cD 
com a trilha sonora 
de Killer Instinct para 
os primeiros 2 mi- 
hões de comprado- 


A outra boa notícia 


o 


Donkey Kong Country 2 — 
Diddy's Kong Quest, com lança- 
mento previsto para novembro. A 
segunda aventura da macacada 
apresenta Dixie, namoradinha de 
Diddy. A missão do par romântico 


vilão Kremilings, enfrentando os 
perigos de cenários como caver- 
nas de lava, floresta 
mal-assombrada e 

até uma gigan- É 
tesca colméia 
de abelhas. 
DKC 2 terá 
os mesmos 
cos 


gráfi 


Estados Unidos. 

Tem mais. Quem curte um bom RPG- 
adventure deve preparar-se para Earthbound, 
previsto também para novembro. Ao contrário 
dos RPGs tradicionais, com fundo histórico ou 
mitológico, Earthbound retratará o mundo atu- 
al e seus costumes, com muito bom-humor. O 
esquema de jogo, segundo a fabricante, deverá 
atrair tanto os aficcionados como quem nunca 
viu um RPG na vida. Um detalhado roteiro de 
estratégias com 120 páginas virá junto com o 
cart, de 24 Mega e 
preço estimado na 
faixa dos 70 dóla- 
res. 


SAI EM AGOSTO 


Agora é pra valer. Virtual Boy, sistema 
Realidade Virtual com processador de 32 bi 
sai emagosto nos States custando 180 doletz 
Com o anúncio, a Nintendo coloca um por 
final no mais enrolado processo de desenv: 
vimento de um aparelho já visto no mundo 
videogame. 

Quando falou-se do Virtual Boy pela prim: 
ra vez, a Nintendo nem confirmou, nem de 
mentiu. Depois de algum tempo negou tudo 
um pouco mais adiante resolveu confirm: 
Na última CES, realizada em janeiro em L 
Vegas, a fabricante mostrou seu invento pro 
to, mas sem data de lançamento. Rolara 
fofocas: que o VB poderia ter imagens colo 
das e que seria um acessório do Ultra 64. Na 
disso acabou acontecendo. 

Junto com o aparelho sairão cinco jogo 
Teleroboxer, de boxe; Mario Clash, aventu 
com o personagem em cenári: 
tridimensionais; Mario's Dream Tennis, jot 
de tênis (claro); Galactic Pimball, de pimball 
Red Alarm, um game de tiro espacial de grá 
cos poligonais. Como é tecnicamente mui 
difícil mostrar imagens dos jogos — a próp! 
Nintendo só mostrou fotos das embalage: 
—, ficamos devendo. 

A Nintendo espera vender 1,5 milhão « 
Virtual Boy nos States até o final do an 
Softwarehouses como Acclaim, Bullet-Proc 
Hudson, Ocean e Rare estão produzindo jog: 
para o novo sistema. 


AÇÃO GAM 


ACCLAIM - AÇÃO 


SEGA - LUTA 
LANÇAMENTO: JUNHO/95 - EUA 


LANÇAMENTO: JULHO/95 - EUA . 


E grande cartão de visitas do Saturno E 7 Goresie Stallone vem chegando 
prepara a sua aterrissagem no 32X. com um novo filme e, de quebra, 


Pelo jeito, o. peme vai emplacar. À Sega | videogame na parada. No século XXII, 
! o Juiz Dredd é o mais temido homem 


da lei em Mega-City, uma cidade onde 
todos os 400 milhões de cidadãos são 
criminosos em potencial. Armado com 
sua Lawgiver Gun e sempre pilotando 
sua o. ad vão 


SEGA - LUTA 
LANÇAMENTO: DEZEMBRO/SS5 - EUA 


186 LANÇAMENTOS PARA 95 


Listamos os principais games prometidos para lançamento este ano nos EUA. 
Não estranhe, portanto, jogos já lançados apenas no Japão. A Nintendo não 
informou a data de lançamento da maioria dos jogos para seus consoles, 0 
que também aconteceu com alguns títulos de outros fabricantes. 


SUPER NES 


coloca Jim numa enrascada. O pássaro vi- 
lão Psycrow também está presente, junto 
com vários personagens novos. Jim ganhou 
armas novas e a qualidade gráfica conti- 
LANCAMENTO: OUTUBRO/95 - EUA nua ótima. Para terminar, prepare-se para 
a nova febre de consumo: em setembro 


certeza este é um dos lançamen- estréia um desenho animado (na Grã- 


CAPCOM - LUTA com gráficos digitalizados e 


LANÇAMENTO: OUTUBRO/85 - EUA jogabilidade à altura. Após vencer 
É os rounds, 0 jogador poderá curtir 


treet Fighter, a arie sem-fim, conti- cenas do filme. 


VIACOM - AVENTURA 
LANÇAMENTO: SETEMBRO/95 - EUA 


E m game diferente. São três perso- 
W nagens: Ickis, Krumm e Oblina. 
Monstros simpáticos que fazem de 
tudo pra serem admitidos na Academia 
de Monstros. O game é pra garotada 
mais nova, mas a Viacom mostrou grá- 
ficos muito bons e alta qualidade em 
animação e humor. Cada monstrinho 
tem uma habilidade e movimentos di- 


ACCLAIM - AVENTURA 
LANÇAMENTO: JULHO/95 - EUA 


1H ais um game que veio da tela. No 
WE filme de Renny Harlin (diretor de 
“Cliffhanger” e “Duro de Matar 2"), 
Matthew Modine e Geena Davis interpre- 
tam Shaw e Morgan, dois aventureiros 
em uma louca caça ao tesouro. No game 
você controla qualquer um dos dois e 
começa procurando juntar os pedaços 
do mapa do tesouro. Como não poderia 
deixar de acontecer numa história des- 
sas, você enfrentará um monte de pira- 


ferentes. Taí um jogo legal pra dar um 
tempo na violência. 


Seuilique os monstrinhos só conseguem assus- 
tar a si mesmos? Confira o game com pique de 
desenho animado 


A dia ao tesouro pode ser bastante lucrativa, 
alem de divertida, é claro. Afie a espada e vá 
a luta! 


tas com facas e espadas. O legal é que 
as fases podem ser feitas em qualquer 
ordem. Assim, a história muda cada vez 
que você joga. Prepare seu tapa-olho e 
a perna de pau. Para debulhar também 
no Game Gear e Game Boy. 


OCEAN - LUTA 
LANÇAMENTO: SETEMBRO/95 - EUA 


EBe você curte quadrinhos da DC 
Comics, já deve conhecer o Lobo. 
O cara é um personagem bem 
podreira e ultraviolento. Nada mais 
justo que o caçador de recompen- 
sas ganhe seu game de luta e já co- 
mece estourando: o game vai sair 
também para Saturno, Playstation e 
PC. Os personagens foram digi- 
talizados a partir da filmagem de 
atores e a Ocean promete uma sen- 
sação tridimensional muito legal. O 
game terá 3 modos (Tournament, 
Training e Story Modes) e muitos 
itens vão pintar durante as lutas. O 
melhor: não é preciso esperar a lua 
cheia para debulhar este cart! 


Cordlêste visual “meiguinho” ninguém du- 
vida que o Lobo bota pra quebrar 


Í 
20.00 


girted 


 SEGAÇSOESS: 


SEGA - AÇÃO 
LANÇAMENTO: JUNHO/95 - EUA 


À interatividade dos games está cada 
PR vez maior. Neste CD, por exemplo, 
você controla o comportamento, as 
emoções.e o destino de um sujeito cha- 
mado Ned Hubbard. O cara sofreu um 
acidente e, como não estava em con- 
dições de controlar as suas emoções, 
teve implantado em seu cérebro um 
chip de computador. Seu objetivo é 


conduzir Ned através de situações de-- 


qu AL gg Hot 


SEGA - ESPORTE 
LANÇAMENTO: OUTUBRO/95 - EUA 


Sega Sports pretende explodir você 
te seu Saturno. E um desses 
petardos vai ser NHL-AII Star Hockey, que 
incluirá os 26 times da liga real. O game 
é inigualável, tem sete diferentes mo- 
dos de jogo e 16 diferentes perpectivas 
da quadra, incluindo a de primeira pes- 


* Soa. Para quem conhece as manhas do 
" hockey o jogo vai ser demais! Tão próxi- 


mo à realidade que você vai se sentir no 


safiadoras e escapar das investidas 
inimigas. Sim, Ned precisa fugir de 
agências militares que querem abrir sua 
cabeça e descobrir os segredos do chip. 


ControlgbWed deve ser muito legal. Só não vale 
colocar o cara numa fria... 


gelo, disparando o disco em direção ao 
gol adversário. 


Osldiferentes ângulos de visão permitem lances 


“como este, como se você estivesse vendo o jogo 


do chão 


4 [E DESCONTO ESPECIAL 
| LOCADORAS E REVENDI 
TUDO COM T ANO DE Gj 

|| o ENTREGA IMEDIATA 

| DESPACHAMOS P/ TODO 


1] ta 


À MALOR REVEND 
APARELHOS E CART 
DO SUL DO BRA 


SUPER NINTENDO , MEG! 
SEGA CD, 32X, SATURNO, 
3DO GAME BOY E GAME 


TUDO PARA 
LOCADOR 


05 MELHORES PREÇOS S 


SÓ COMPRE SEUS JOGOS 
NOS CONSULTAR 


| BREVE FILIAL SÃO | 


Tels. (051) 224- 
987- 


R. Caldas Jr. 06 - P. Aleg 


gon punch - Esta Capcom 
mesmo cheia dos truques. Agora descobri- 
os como fazer para o Mega Man dar uma de 
: Ryue soltar um Dragon Punch em pleno jogo. 
: Quer conferir? Siga passo a passo estas 
instruções: 
. Você tem que estar com todas as oito 
: armas, os oito Heart Tanks de energia e os 
Í quatro Sub-tanks. e S 


: 2. Depois de eliminar Violen e Serges, você 
: teráa opção de ir para o estágio do Agile. Mas 
: não vá. Em vez disso, a c 


: 3. Com tudo devidamente recarregado, rume 
então para o estágio do Agile e 
é | juas esca Uma 
; delas não pode ser alcançada, mas você 
: pode congelar o morcego que voa por ali com 
: o Crystal Hunter e usá-lo como trampolim 
: para a escada. 


NT, 


1“ ACÃG CAMES 


: Jogue com Kuroko - Para debulhar com oju 

: misterioso, faça como o leitor Jefferson Dia 
| : de Barueri (SP). Primeiro entre no modo 1 

: vs. 2P. Depois, quando for escolher o lut: 

: dor, faça a sequência ?, Letw,> 

: A. Fácil, não? Agora aprenda os golpes: 

: Haoh Shoukou Ken-2 €Z 4 N7+A 
4. Explore a área seguindo à direita até : goohKen-Y NI+A 


encontrar uma vida. Para alcança-la, a : BlitzBal-yZ €+A 

3 da corrente carregada no máximo, : sembei Shuriken - £ 25. > +A 
é ca sue ndo acertála, : Bakurai Hou -€ 25. 4 3 +BC 
apert caindo na vida extra. : Mega Smash - 4 2 >+B 


É Beam Ball-Y K €£ >+BC 

: Zantatsuha- 4 a 24 bZe+a 

: Bakuku Han - Tome um golpe com A, B e 
: pressionados 

: Bakuku Kaihan - Tome um golpe com B, € 
: D pressionados 

: Shield Reverse -2 +A, Be C para reba 
: magias 

É Shield Reverse Attack -2 + B, Ce D pí 
la é rebater magias e atacar 

comoitem : Big Spirit - C rapidamente 

i BringNear-2 4 be era 

é Fotality1-2 Nye e>+AB 
É Fatality2-2€ E 4 95+CD 
E DollMove-Z LIV N+D 


5. Depois de pegar a vida, 


Dragon Punch. É radical, man! 


6. Para usar sua nova arma, você tem que Ê 
estar com a i N : 


Ufa! Dá um trampo, mas vale a pena. 


Direto ao fim do jogo - O velho e bom truque 
de acumular flautas para “voar “direto ao final 
de Super Mario 3 também vale para este 
cartucho. Mas pode ser feito de uma maneira 
ainda mais prática, como descobriram os 
leitores Jackson L. Santos e Carlos Krueger, 
os detonadores de Penha (SC). É o seguinte: 
no mundo 1-3, faça Mario subir no bloquinho 
branco e deixe-o agachado por alguns segun- 
dos. Mario irá cair sozinho do bloco, passan- 
do para trás do cenário. Ande para a direita 
até encontrar uma sala com um bauzinho 
onde está a flauta. Depois use o Save para 
gravar, dê Quit para abandonar o jogo e reco- 
mece da mesma fase. Pegue a flauta no 
mesmo lugar mais duas vezes e, com três 
flautas, você pode ir direto ao final do jogo. ã 
baba ou não é? 


E: 


send au 
Far avay 


: 3 - Com este truque, 
E você vai es Continues extras sem- 
: pre que quiser e vencer seus inimi- sé 
: gos pelo cansaço. Na tela de apre- 

: sentação, faça a sequência € . ? = 
Ê EN n e A Ge R| 4 Um 

: barulhinho diferente soará se a sequência 
: estiver correta. Comece o jogo sem medo de 
: ser feliz e, quando acabarem os Continues 
E normais, no problem: aperte R para ganhar 
: extras e hasta la vista, baby. 


: que se preza, este aqui também tem o velho 


E Você ouvirá um som estranho e pronto: Dural 
: É todo seu. 


Tichael ordan: 


CHHOS IN THE WINDY CITY 


que os bônus - Os irmãos Alexandre e 
eandro Minamoto, de São Paulo (SP) desco- 
riram mais uma manha neste jogo. nas 


3 vidas e seleção de fases - Junte um bom 


: estala a fase e ninguém vai Sean você. 
F a usar a password 123 15678999 e 


: Nisa bala, quer dizer, bola! 


18 AÇÃG GAMES 


é Passwords - Se você está afim de detonar 
: jogo, aproveite as passwords Enviadas p 
E Allan Melo de Oliveira, de Osasco (SP): 

: Denver - STK4-GYAU-SIOV 

i San Diego - 01KU-HXTFYZRM 

i S. Francisco - 
; Washington - SIMZ-PSLC-S1VF 
; Detroit - OTVA-FGAC-OTDK 

; Chicago - 3BGINO04-FAH2 

; Miami - SAF4-4YSX-SAZ) 


É Controle o chefão - Como todo jogo de luta . 


: e bom macete para jogar com o chefão — no E 
: caso, Dural. Na tela de seleção de persona: : 
: gem, faça a sequência y , 1?,2,A+€. 


É Be C também juntos. Segurando 
: aperte X para ir à opção Leave Game. Enquan 
: : acaixa “dont leave” estiver iluminada, aperte 
: : punhado de vidas extras com a moleza de 
: tudo isso — e talvez sentir cáibras nos ded 
É — o veículo escolhido ficará invencível. Enr 
: lado, mas vale a pena. 


NESU-3GDO-HCJS 


É Invencibilidade - Transforme suas missõe 
: neste game num passeio. Mas preste ate 
: ção que a dica é complicada. Primeiro vos 
É É tem que acessar a tela de seleção de veículo 
: escolher qualquer um deles e em seguic 
: “apertar C para ir à tela que mostra a muniç 
: evidas para aquele veículo. Nestatela, entã 


segure juntos os comandos L e R e depois aper 
do iss 


R,B,Ce y e porfim aperte A. Depois de faz 


o 


Carro turbinado - Que : ef ; : 
: tal começar o jogo com AOC * ROLL : COMPRA 
: o primeiro carro e as ; ZALO ) 
É opções— motor, arma, à Rus 2 ; = 
: graxa, blindagem, sus- : VENL 
: pensão e pneu — to- r - 
: das no máximo? Agora 


: ninguém segura! A Ns - g E e) A DTI IPUNC 


: password é HBOR 
= RIWX XWIJI. 


——— ————— q NIDNUNE 


| : APEGEND 


PNNCAI 


: Vidas extras - Tá 
: cheio de game- 
: maníaco por aí ar- 
: rancando os ca- 
é belos por causa 
:* deste jogo. Mas Ê 
E o leitor Anderson É E 
: Frota, de Fortale- 2 IR 

: za (CE) descolou 

* uma dica pra dar um refresco. É o seguinte: entrando na fase Climb, ; 


E em vez de subir nos edifícios, continue em frente até encontrar uma : CONSULTE NOSSOS PREÇ 
porta entre duas janelas. Escale a porta pelo batente da direita e noalto, : 
pule na janela da direita. Você cairá numa sala secreta com três | 


garotas dentro. É, mas elas não estão lá pra cobri-lo de beijos: você ; (011)955-0034 - 955-7373 - 954-2730 
Fem que sair no braço e, ao derrotá-las, será presenteado com uma : |] | 
ms de cada uma. Grande Anderson, dica esperta é isso aí! 


Rua Mere Amedea, 820 - VL. Maria - São Paulo - SP - CEP 


Ação - Tjogador * 


GRÁFICO 
SoM 
DESAFIO 
INERSÁD Cooo 
JOGABILIDADE SOS 
ORIGINALIDEGSCSSO 


Mais fases. melhorias técni- 
cas e animações da hora. É a 
consagração absoluta da mi- 
nhoca. Jogão! 


São configuráveis. 
Tente nossa sugestão 


Atirar, Acelerar (foguete) e 
Empurrar inimigo 


(no Bungee Jump) 

B Chicotear é 
Acelerar (submarino) 

Ç Pular 
C repetidamente Planar 


kFique de olho: na 
hora do aperto, qual- 
quer gancho brilhan- 
te pode ser utilizado 
com seu chicote 


X Evil the Cat, o che- 
fe gato da Fase 2, tem 
nove vidas em vez de 
sete 


São três níveis de 
dificuldade e agora 
dá para regular os vo- 
lumes de música e 
efeitos 


zo AÇÃO GAMES 


Minhocas me mordam! Earthworm Jim está de volta! Agora 
numa ótima versão para Sega CD, na qual gráficos e sons 
foram melhorados e enriquecidos. Há fases novas, detalhes 
discretos incluídos, um novo item, animações de montão e 
até passwords. A minhoca continua engracadiíssima e as 
estratégias são as mesmas das outras versões. Para não 
dizer que tudo são flores, há o “Loading Wait” do Sega CD. 
Mas faz parte... Pá na mão, digo, joystick e vamos lá! 


Após cada fase, você entra na Andy Asteroids, uma corrida espacial entre você 
e o maligno Psy-Crow. Durante a corrida pegue as bolinhas azuis (aumentam as 

chances de ganhar um Continue), o item vermelho: (aceleração) e o azul 

(invencibilidade temporária). Se ganhar, você passa para a fase seguinte. Perden- 
do, você entra numa tela para um fight contra o cara. Ganhe e siga em frente! 


E a » » » sa 


— e > “> 


Basicamente são oito fases, como na versão de Mega 
que já tinha uma a mais do que a de SNES. Nas duas 
primeiras (New Junk City e What The Heck?), rolam 
subfases novas. Depois, pinta uma nova terceira fase, 


Opa! Esta privada não 
estava aqui antes. En- 
tre nela para conhecer 
as novas subfases. 


Nanova subfase você pre- 
cisa procurar sua roupa. 
Há dois caminhos: esco- 
lha qualquer um. Depois, 
você volta para a fase 
normal 


Aqui, um item novo: mís- 
sil teleguiado. Cada um 
dá três tiros 


| Nesta segunda esme- 
à ralda você entra em 

uma subfase, com 
É boss. Detone bala no 
ESTAS. boneco de neve. É bico! 


a Big Bruty, com inimigo homônimo e visual novo. 
Como o resto do game é igual às versões anteriores (a 
de SNES saiu na edição Nº 72 e a de Mega na Nº 79), 
conheça as novidades. 


E Fasengva com ini- 
migos novos. Es- 
sas abelhas só 
morrem quando 
atingidas bem de 
perto. Não vacile! 


monstro cor-de- 
rosa cego e te per- 
segue quando sen- 
te seu cheiro. 
Atraia-o e saia cor- 
rendo para que ele 
abra caminho à sua 
frente 


Atraia o estranho 
gorducho dé novo 
e se dependure 
aqui, deixando-o 
passar. Após 
enganá-lo várias 
vezes você termi- 
na a fase, sem 
boss. Ufa! 


DOWN-THE TUBES TESTINAL DISTRES 


“naahélice. Pla 
nando você pas- 
sa mais facil- 
mente 


! é alma, 
entre onde estão 
estas duas luzes e 
encoste aqui para 
“, ” 
abastecer” seu 
tempo 


Antes de encará- 
la de frente acu- 
mule armas e 
energia. Na hora 
H, sobre a plata- 
forma circulante, 
atire quando es- 
tiver nos pontos 
cardeais, 


Ra 3 E - E S'kioss 
se concentre = : a [dc 


Ação Espacial - 1 jogador 


GRÁFICO 
50M Q00€C 
PESO OO 
pensão OS 
JOGABILIDADE OSSOQ 
ORIGINALIDADE SOS 


RAS 


ATA 


0 game só peca no desafio, pois, | 


é facílimo debulhar 05 ZA SESLZ 
PS 


Lords of Thunder traz 6 fases que podem ser feitas em 
qualquer ordem: Dezant, Auzal, Lamarada, Bosque, Helado e 


Cielom. Depois vem The Dark Tower, a fase final. Antes de 
cumpriruma fase, escolha uma 


das armaduras dos elementos 
Terra, Fogo, Vento ou Água, 
cada uma com poderes própri- 
os. Conforme você detona os 

inimigos, seu personagem 
vai ganhando cristais (azuis 


Atira (perto do inímigo, 
dá espadada) 
Solta bomba 


E um game que consegue unir a fantasia 
das lendas medievais com a diversão dos 
jogos espaciais. Os gráficos e os sons são 
bem legais, embora o desafio seja meik 
baba. Mesmo assim, o cart tem seus atra 
tivos e os jogadores que gostam de detonal 
tiros e coletar itens vão curtir. Experimente 


I 


Há muito tempo, durante a batalha dos deuses no tem 
das espadas, o lendário cavaleiro Drak e a deusa Luxil 
aprisionaram O deus do m 
Deoric, nas profundezas dos 
continentes de Mistral. Dept 
disto, a paz reinou soberba : 
que o império Garuda, lidera 
por Sornbul e seis generais, in 
diu e conquistou Mistral. A po) 
lação corre perigo pois eles p 
tendem libertar Deoric e inic 
uma terrível era de escuric 
sobre Mistral. Aúnica esperar 
“é Duran, o último descende 
de Drak. Ele se utilizará da armadura e de alguns pode) 
herdados de seu ilustre ancestral para impedir a realiza 
dos maléficos planos. Prepare-se para uma longa jorna 


No Bosque pin 


pr 


Agora você vai entrar no espírito do baseball numa tacada só. Baiter Up 


é o único acessório interativo para você jogar os games 


Mega Drive como se estivesse no próprio estádio: rebata as bolas & 
! em 


digitalizados 
Estados Unidos. Com tanto realismo, só falta o barulho da torcida 
acordar a vizinhança. 


E É TACADA: REBATER À BOLA 


E ELA PARAR EM UM ESTADI 


O AM 


Heat Vision - b “ > + soco 
Hover- + 2 e + chute 
Freeze Breath->2 3 y £ € 
+ SOCO 

Forward Flying Thrust Punch 
(MEGA) - € 2seg > + SOCO 
Forward Flying Thrust Punch 
(SNES)-€Z + “> chute 


JOABILIME SOCO 
QRIGINALIDADE COS - 
Batrang - + “ > + soco 

Glide Kick (MEGA) - € 2seg > + chute 

Homing Punch (MEGA) - € 2seg > + SOCO 

Slide Kick (MEGA) - & 3 2 + chute 

Glide Kick (SNES) - d € + + chute 

Spinning Slide Kick (SNES)-€ £ b 3 + chute 
Smoke Bomb Drop Kick (SNES)-> 3 v Z e+ chute 


COMANDOS SNES 
Chute fraco 


COMANDOS MEGA DRIVE 
JOYSTICK DE 3 BOTÕES JOYSTICK DE 6 BOTÕES 
A Soco ou chute fraco Chúte fraco 
— Chao mio 
e Soco fraco 


Soco ou chute médio 


— Soco ou chute forte 


art Muda de soco 
—— parachute e vice-versa. 


Soco forte 


Soco médio: Chute forte 


Soco forte 


Wonder Ho 


The Ft 


—eeeeeee 


Tornado Blast- 4 Nº 
Speed Punches - ar 
repe 

The Flash Dash (MEGA) 


( 


Dashing Uppercut (SNE 
a 
Quick Dash (SNES) - - 


, 
o E 
Cape Swipe (MEGA) - bue e+soc 
Tiara Toss - 4 
wrist Guard Reflector - & 
Slide Kick - 4 * 
Jumping Heel Stomp (MEGA) - € 2se 


k 


0 

jo) T 

o ea 

g Areing Spinning 

o) Trident Spin (MEGA) - Y 4 € + soco Lunge (MEGA) | 

b .€Zeg3+ 

O É e N Trident Toss- 4 N > + soco soco 

/ - Thrust Kick (MEGA) - e 2seg > + chute 

É Tornado Spin (MEGA) - 4 é € + soco Trident Vault MEGA) - é 2seg > + soco Despero 


Diving Trident Attack (MEGA) - 4 2seg ? + : 

soco fenido : | 
Spinning Uppercut Punch (SNES)-€ 1 4 3 0 ea ge (M : | 
> + soco 

Jump Leaping Slam Punch (SNES) - > “ 4 
K €+soco 

Slide Kick (SNES) -€ £ 4 3 5 + chute 


Regular Arrow - db = > + soco 
Crouch Arrow - VN > + chute 

Flame Arrow (MEGA) -> 3 4 £ + soco 
ing Arrow (MEGA) - No alto, 1º A > + 


Hover-Y é € + chute 
“ A ES mo E 


turma do Pernalonga vai zonear seu 
console num esquentado basquete de 
rua. A Sunsoft caprichou, o som ficou 
bom e apenas os gráficos ficaram coloridos 
“um pouco demais”. Oito dos personagens 
dos desenhos usam ataques bem sacados 
pra esmirilhar o adversário. É o que dá todo 


DON 
TU INES 


Ns 
a» s 


LOONEY : o gás ao game. Ideal pra descontrair e | | 
TUNES B-BALL | esquecer da vida. Especialmente indicado | | = 
Sunsoft para os carrancudos em geral. & 


Esporte - 1 a 4 jogadores 


“SACANDO A TELA OPTIONS 


KARA RARA RA AH é ausasê 
RR RR AA RARA 
os CARAS são: Patolino (Duffy Duck), Pernalonga (B 
- Bunny). Frajola (Sylvester), Elmer, Taz, Yosemite (Eufras! 
e Marvin. Cada personagem tem seus medidores 

| desempenho: Shotting ( Temesso), 3 pointers (faz b 

ou não o arremesso à distância), Defense: (defesa), Sp 

(rapidez) e. Stamina (energia). “Para formar sua du 


TYPE or GAME - Tem as opções de jogo tradicionais. A | inovação 
é poder debulhar a dois contra outro amigo (2pl vs. 1pl) ou contra 
a máquina (2p! vs. cpu), usando o adaptador Multiplayer. No 
Tournament, dá pra Jogar sozinho ou a dois, mas sem- 
pre no mesmo time e contra a máquina. 

“WACKY METER - É à principal opção. do game. 
Regulada de ias, faz aparecer mais ou menos 

diamantes | para: você comprar arremessos especiais. 
“CODE HUNT - Nesta opção, você descobre códi. 


- Very Cool! Mas fica lá 


faltando uma: pimen— x e 
nano define uma gos para outras maluguices o game: tomar | “prefi ra os que têm bom arremesso e 3 Poa 
variação dos cenários personagem invisível, chamar a bola como se ss 
de quadras fosse ( cachoro | e outras. rua e “as PARTIDAS 
E ct 


: “Depois. RE escolher seus peisonagens, o) “compute 
dl: “escolhe onde a PAN vai A sempre no esquema 
contra dois. | E 


“COMANDOS 


A — Especi 


Bcombola  Aremessar | Ee a iate Aqua 
E E 5 | o outro. Cai partida te arters que | 
Fem nie pr Res O  podemdurarde tado 
X Selecionar especiais ; minutos. 
Rel O Tudo e 
o Passar ou tomar bola 
Y+LouR Empurar oponente, 
quando perto IÇãe: E 
Select Trocar de personagem a ” Us Per para | 
comandado = re 8 fazersuescolh ção 
. do Options | Com uso do Direcional você passeia 


Slart E ou > Replay 
Start+ *ouy | Replayem 
Slow motion 


mapa, mas não escolhe os adversário 


CODE HUNT, A MAÍDR BAGUNÇA 


IN 


São os truques mais espertos do game. Tente 
essas combinações & Re outras com as 


bomba pra a 


e,e,X-Fazper | 
sonagem invisível 1. 
reaparecer 5 

É y “Turbo vezes, K ua 

io aa — Tranforma em 
Turbo, X, Turbo, X - Frajola vezes, K - 

Transforma em Cacio 
E “em n Coy 


Pernalonga : 


EMESSOS 5 ESPECIA Is 


Er 


Os arremessos especiais (Acme play) são de 7 tipos para o 
ataque, iguais para todos os personagens, exceto o Long Range 
(jogar a bola de um extremo a outro). Nele, cada personagem 
executa de um jeito diferente. Mas estas jogadas só podem ser 
feitas na sua quadra e custam grana. Confira: 

LONG RACE (Bola longa), ECLIPSE (Escurece a tela), FORCE. 
FIELD (Escudo protetor), CREAM PIE (Transforma a bola numa | 
torta), TIME BOMB (Bola -bomba), BACK DOOR (Seu personagem 
some e reaparece em outro lugar) e VEGAS (Aparece um. caça. 
níqueis no marcador de pontos. Se você fizer cesta enquanto a 
máquina estiver rolando, seu score dobra. Se perder a bola ou. 
errar, perde pontos. 


LONG aii 


Este especial é o mais usado e cada personagem tem o seu. 
“Saque todos e curta o visual sas 
de alguns Z 
Pernalonga dá uma de futebo- 

lista e arrisca no chute. Mas * 


— quase sempre erra, pois não é 
“bom nos 3 points 


* Usando os pe. . 
 tardos infali- 
veis da Acme, 


Patolino e sua mem 
| britadeira. Ele dei- 
| xa a tela toda tre- 


modo especial, em que cada personagem distrai o 
seu jeito. Conheça alguns: 

BOMB SQUAD - Combate a bomba fazendo-a explodir 
TELEPORT - Mesmo efeito do Back Door para surpreen 
o esta usando. SPECIAL DEFENSE - Cada personagem + 
modo de distrairo oponente. Pular, empurrar e roubar a b 
considerados movimentos de defesa 


SPECIAL DEFENDE 


Cada. personagem usa uma manha especial para enga 
pponeiite Saca só. 


“Coyote usa um 
— detonador na espe- 
rança de estragar 
alguma jogada. 
Mas precis: 
me Rare ra cara. 


star * 


A e 
São 6 arremessos especiais para defesa e, como no 3 


PGR aÃ 


E Re E 3 


ne di 


ONG RANG E 


“poderosa com 
: arremesso for. 
me. te é o especi- 


al de Patolino 


Com o eterno espíti- 
to de caçador, Elmer 
dispara a bola com 
suaama 


é Taz não faz por menos: cospe a bola direto para a cesta 
º Eufrasino ataca com toda a, garra, quica a bola e chuta pra valer 


º Frajola vaia forra e arranha o traseiro da bola-cao 
“ Com s seus. poderes. i tergalácticos, Marvin transforma a bola 


Vegas. É pura 


. Se for- 


mar um trio, ganha pontos 


DGRE BATTLE 


Enix 

RPG -1 jogador 
mário  D000 
SM 0000 
DESAFIO 00000 
nVERSÃo - COCCO 
JOGABILIDADE SOCO 
ORIGINALIDADE SOOOO 


0 game é ótimo, mas reco- 
mendado apenas dos fás do 
gênero, já que é preciso com- 
prar 0 cart para fer tempo de 
terminá-lo 


COMANDOS 


ES 
A Selecionar 
B Cancelar seleção 
X Menu principal 
Y Visão lateral do mapa de ação 


7 m novo desafio para seus miolos. Ogre 
U Battle mal chegou às lojas e não pára 
nas prateleiras. Um fascinante RPG 

que difere em muito dos conhecidos Zelda, 
Illusion of Gaia ou Secret of Mana. Ao contrário 
destes, Ogre Battle tem muita estratégia, O 
cenário não traz maravilhas visuais e você atua 
basicamente num local sempre igual a outro. O 
game é cabeca e exige raciocínio e paciência. 


R Zoom 


Pausar 
Cursor 


São 100 horas reais de jogo, 75 personagen 
200 itens é 12 finais diferentes. É mole? Com 
todo RPG, o êxito depende do entendimento do: 
inúmeros menus e submenus e de seu próp! 
desempenho. Se você espera um game co! 
aqueles famosos labirintos, vaise surpreende. 
Ogre Battle é difícil, fascinante e tem uma cerk 
semelhança com os RPGs de tabuleiro, tã 
curtidos atualmente. 


Rs 


1 ESCOLHER LOCAL 
Areas marcadas com ban- 


você explorar e libertar cidades 


; RE] dg 
2 ESPALHAR UNIDADES 3 DESTRUIR INIMIGOS 
Chegando numa área, espalhe Depois de encontrar inimigos, 
deira indicam regiões liberta- suas unidades, algumas pra lu- começa a luta propriamente. 
das e as com espaias, são pra tar e outras pra libertar as Quem causar mais danos (per- 
der pontos) ao oponente, ganha 


5 CHEFE 

Ao entrar numa nova 
tropas do chefe estará 
tas. Depois de enfrentá- 
a vez do chefe 


composta de: cléricos, guerreiros, criaturas 
mágicas ou animalescas eo líder. Geralmente 
o líder não luta a não ser com o chefe e, 
quando atua, não deve ficar desprotegido na 
linha de frente. Você inicia o game sozinho (apenas 
o líder) e após a primeira batalha, ganha várias 
unidades. São grupos que, enquanto você está / 
libertando vilas e castelos; tornam-se seus alia- 
dos, até que a cidade esteja totalmente livre. 


Como manda um bom RPG, não faltam menus 
6 mais menus. Lembre-se que é necessário saber | 
y mínimo de inglês. Preste atenção ao significado de 


| Do Mapa de Ação : 


ícones dos principais menus. 


Do Edit Units 


View Status Mostra característic 
un 

Adiciona um mé 
na un 

Remove Remove um membro da ur 
Formation Muda pos 
Erase Remove a unidade do 


Add Character 


Move Escolhero local para a unidade 

- Tactics Modos de luta que 
ratio podem lar sa reputação 
ra batalha. Você pode Edit Leva você à tela de unidades 
mudarospersonagens Citylcon Apertando A neste símbolo, 


você terá detalhes sobre a cidade 


Da Tola de Batalha 


Tarô Card 


da unidade para obter 
um melhor alinhamen- 
todatropa. Basta clicar 
t no cone desejado e se- 
lecionar Move. O cursor vai se tornar uma bandeira. 
Coloque-a no local que quiser e então aperte A. 


Libortar (idades 


Cada carta 
- dá uma magia especial 
Animation Habilita ou não a visualização 
do ataque de cada personagem 


Retreat Desistir da batalha, 
caso esteja fraco 
Tão simples quanto mover unidades. Coloque Tactics Best: ataque eficaz; 


Strong: ataque com mais pontos; 
Leader: ataca o líder da força; 
Weak: ataque fraco 


uma bandeira na cidade com o Move Unit. Ela será 
considerada livre e você poderá virar uma carta de 


Change Leader Muda o líder da um 


Change Class Permite a evo 
——— deumperso 


llems Permite usar os ilens adqui 
mostra a lista de ilens que 
possui; equipa seus per 
gens com armas, poder ele; 
vende itens caso esteja sem gra- 
na; 
remove um ilem 
dogame; 
serve para or- 
denar os itens à 
sua maneira; 
ordena os itens 
conforme a catego- 
ria. Para obter mais 
informações sobre um item € 
específico, mova o cursor sobre 
ele e aperte Select. 


tarô para ganhar algum item. 


AÇÃG GA 


São 22 cartas. Cada 
uma corresponde a 
uma magia 


Al You Found 

NA the Halled City ZELTENIA! ; É 
À es ae Existem cidades es- 
2 condidas que podem 
dar importantes infor- 
mações. Portanto, C0- 
loque unidades sobre 
áreas suspeitas. Para 
ter uma visão do mapa 
onde você está atuan- 
do, aperte oReteráum 
zoom, inclusive dos lo- 

cais escondidos 


Se você estiver no 
começo de umestágio, 
evite 2 área do Boss 
enquanto não tiver tor- 
ças para encará-lo 


A lenda diz que há 
quatro deuses esperan 
do por você. Para che- 
gatao mundo deles (Sky 
Islands) é necessário a 
espada Brunhild e com 
ela abrir passagens 
para esses mundos 


Às vezes, noiníciode 
uma batalha pode pin- 
E tar um personagem 
BASS ia a neutro ná jogada. Para 
QURE —= é tê-lo em seu grupo 
F|+ REVIVE Sins aperte 0 À bem rápido 
ZWHITE tão logo ele aparáca 


Sempre que você pre- 
cisar parar pra pensar 
emumaboa estratégia, 


E DE q se 


ee dhd-Dhd-Md-etil--Gii=-Di=EN=T 


- DE UM PAUSE E 
VA VER Po had 


s “QUEM FICA 
JOGANDO GAM 
O DIA INTEIRO 


VIRANDO 
| UM TREMEND 
* CARA-PÁLIDA 


US === Wee EX 


THE GREAT 
BATTLE 2 
(Shuto Kôbatoru 2) 
BPS 
Comida = 1 ou é jogadores 


Controlar 0 Carro nas cuivas 
é muito emocionante € a difi- 
culdade é crescente. Tente! 


COMANDOS 


A Acelerador 
BE rias Freio 
Y — Marcha ar 


Select Muda a visão da tela 
superior 

Com câmbio manual 

L Reduz a marcha 


R — Sobe amarcha 


é o realismo na pilotag: 
que mesmo os gráfi 

meio fraquinhos r 
conseguiram comp 
meter. O re: 
tado é dez! | 
se intimide c 
o cartucho 
ponês. Estar 
dando o ser 
mastigado 
4 além disso, não 

previsão de lancami 
de uma versão em ing 
Preste atenção nas ! 
do game e curta pra vê 


€ Treino 
Dt 


Se você ficou mal impres- 
sionado por causa do 
fraco desempenho dos 
pilotos japoneses na 
F1 e Indy, é melhor 
pôr as barbas de 
molho. O Japão tem 

bons pilotos e seu 

automobilismo 
está em franca 


evolução. Nes- 
, 


te game, a es- | 
trela é Keiichi 
Tsuchiya, famoso |, 
piloto de carros es- 
portivos. O melhor do jogo 


Colocantos letras-e 
números nas fotos 
pra você entender 
como usar as Op- 
ções. As telas foram 
identificadas com le- 
tras e os itens foram 
numeradossempre de 
cima para baixo. Ape- 
nas a opção A dá ori- 
gem a diversas telas. 


+- Escolhe carro, pista, 
voltas e controla tudo no 


2 - Escolhe apenas O ci 
controla só o Direcio! 
acelerador é auton 


|) Aprendiz 


A? Coloca o nome, escolhe 

o carro e tipo de câmbio é 
1- Você escolhe 0 6 
corre e Tsuchiya dá 
broncas quando voc 


1 - Duas pessoas 
escolhem carro & 
pista 


AZ Entra em um jogo salvo 


2 - Duas pessoas es 
carro mas cor 
de cada vez. O oh 


Ai OFICINA 
Aqui você pode, nã 
observar os gráficos: alterar os & 


ordem: Escolher a cor do carro e 
quipamentos (de cima 


para baixo: Turbo, Motor. Escapamento, Suspensão, Freio, 2 - Duas pessoas 

Pneus, Câmbio e Aparelho de CD). colocar o número do escolhem carro e 0 passar sobre as mai 

save; entrar na corrida & sair ou continuar no jogo cart sorteia a pista curvas que in 
tangênci. 


O grande diferencial deste jogo 
curvas. Caso contrário, você leva “aquele despacho”. 
Com câmbio automático a melhor maneira é, um conserta a trajetória. Treine bastante, pois os carros 


pouco antes da curva, 


ESTRATÉGIAS 


é ser um ás nas parar de acelerar. O carro começa a desgarrar e com 
um leve toque para O lado oposto à curva, VOCÊ 


m 
darum leve toque no freio, sem — derrapam facilmente. 


Tela do Modo você 


contra o computador. O 
carro amarelo é estável, 
mas muito lento 


2- Coloca o nome 


Este é o visual do 
Modo 2 PL. Escolha 0 
carro azul ou O vermelho: E ; 


são os melhores ZA | 
3- Teste de so! 


| 
1- Configura 0 joy: 


a, rr ” 
| in P -S /N Ss] EE D. HE el 
tn RE Mi O UE E = ao 
1 PAINTANEI A 


a o D - Altiiia 1 
ESPECIAL 


re 


TRUQUES 
PARA MAIS DE 


Você 
Inu 


4 RR / js E E ) Com s E o 
SE rn mirim ; Im 


na mã 
ai humi ilhar , 
* adversário. 


SEGUNDA MISSÃO 


Depois de concluir a primeira missão e sair da caverna, 
até o portão da vila de Nagada. Lá, você deverá resga 
quatro Elders 
(estátuas de 
sábios). Use 
as platafor- 
mas e dê 


STARGATE 


Actlaim rolês dentro 
: eforadavila. 
Os guardas 


adventure = 1 jogador —— - Ê 
de Ra estão 


R Ê bem no ato. — ssa caixa com gelo seco é ai boa: não o 
A Ê Ê é sua arma esquentar > 
Bye a TERCEIRA MIssÃO 


Você está no deserto e O lance é encontrar O pesso 
Depois da versão de Mega, que Você equipe do Coronel, que estã Eugenia na caverna, | 

A Ep ima cavema, a que está próxima do portão da 
conferiu na edição 79, curta agora a de (ae | 


SNES para este bem sacado game da 


mais envolvido na trama. Acclaim. Stargate tem gráficos e som E seis Após res 

Joguinho bom pra desencanar transados que garantem diversão, ape : este pri 

do esquema fase-chefe : sd soldad: 

sar do desafio regular. O jogo é um paraae: 

COMANDOS adventure baseado no filme do mesmo é) Se SO da. Cu 

À | : E com Ai 

ssa = it nome. Na história, um arqueólogo, Um Tg 7 mp Ch Do que af 

EE RR corone! e sua equipe encontram um se o age | (2/1) 
fp Rosas e portal do tempo e conseguem passar 
cs para uma dimensão desconhecida, em 

k Granada um planeta com cultura egipeia. 


Select Aojonarmenu 


Tudo começa no deserto. 
O Coronel O'Neil separa-se de sua 
“J equipe devido a uma tempestade de 
ads areia. A partir daí, o game rola através de mis- 
sães. Há diálogos indicando o que você deve fazer. O'Neil tem uma metranca e encontra 
granadas pelo caminho, algumas munições especiais e energia, indicada por símbolos. 


PRIMEIRA MISSÃO 


E Aqui, você deve encontrar cinco caixas de supri- 

mentos. Cuidado com as minas no chão. Os 
“escaravelhos gigantes são difíceis de matar. vá 
E até o fim da 
tela (diante 
do portão da 
vila) e volte 
por baixo para 
entrar nas 
cavernas € 
encontrar SU- 
primentos. 


passagem para 
o interior de 
uma pirâmide 


[II 


QUARTA MISSÃO 


Nesta fase você está na vila e deve enfrentar f 
protetor de Ra. É bom ter armazenado muitas | 
para esta ocasião. Ele some € reaparece em f 
locais. Seu ataque é terrível. É 


Dentro das cavernas você se 
defronta com alguns bichos, 
como este escaravelho... 


...até encontrar as caixas 
de suprimentos 


AUMENTE O VOLUME 


OU VOCÊ SINTONIZA É - 
AS7 FME OUVE OS 977 NHZ- SÃO paULO É 
SUCESSOS DO MUNDO : a SS 
INTEIRO NO MAIS 
PURO SOM 
DIGITAL, OU 
VOCÊ AUMENTA 
O VOLUME DO 
SEU SACO E FICA 
RODANDO O BOTÃO 
DO SEU RÁDIO 
SEM PARAR. 
QUEM SABE DÁ 
UMA SORTE E 
VOCÊ PEGA UM 


SOM LEGAL. 


O Arcade 
Sanguinário 
no PC 


Imperdível, para os fãs da série. 
Apesar das dificuldades para debulhar 
um game desse tipo num PC, ter o seu 
próprio MK no micro vale a pena. 
Principalmente -se você providenciar 
dois joystick, aí sim é dez! A Midway 
fez uma versão fiel do arcade. Estão 
nela todos os 12 personagens da tela 
de seleção, mais os secretos (Noob 
Saibot, Jade e Smoke), os dez cenári- 
os (incluindo a tela The Pit) e todos os 
golpes, inclusive Os fatais e seus 
clones (friendships e babalities). 

Infelizmente, debulhar um arcade 
tem o seu preço e o game exige uma 
ótima contiguração de máquina para 
exibir todos os detalhes e a excelente 
jogabilidade do original. O ideal é ter 

um micro DX2 66MHz com 16 Mega de 
RAM, mais um acelerador de leitura de 
disco. Mas o desempenho na configu- 
ração que demos já é aceitável. Além 
disso, só há versão DOS, tanto em CD 
quanto em disquete. Pra-quem odeia 
detonar golpes nas setas do teclado, 
um consolo: pelo menos os botões de 
soco, chute e defesa são configuráveis 
e você coloca onde achar melhor. 


Tela do Kombat Tomb. Shang Tsung 
reaparece como jovem. Aqui ele ataca 
de Scorpion 


Toda a velocidade, a paixão e O 
sangue do original dos arcades 


VINS 00 
MLENE 


CHEAT MODE - Logo 
que aparecer a tela de 
copyright (a primeira), 
digite AICULEDSS 
U L: se o código entrar 
você ouvirá um grito. Na 
tela seguinte, basta 
apertar F9 para acessar 
o Cheat Mode, com 
dúzia de opções: 
escolha de cenários, 
ordem dos adversários, 
vitória com 1 ou 2 
golpes para O primeiro 
ou segundo lutador etc. 
Há até o Freeplay (para ter jogo livre, 
sem fichas), inútil neste caso, mas que 
dá a certeza de ser esta a versão arcade. 
Imperdível mesmo para quem não 
debulhou no fliperama. 


CHOOSE YOUR FIGHTER 
=" ] 


Escolha o seu lutador. Além destes, 
Smoke, Noob Saibot e Jade estão 
presentes 


Baraka manda 
Mileena pelos ares 
sem dó, nem pieda 
Todo o sangue do 
original, para horrc 
de papais e mamãe 


Reptile encontra si 
triste destino espe: 
no teto. Mas o gar 
traz também os fa 
com discoteca e 


presentinhos 


TEA 
Acclaim 
Luta 


1 ou 2 jogadores 


= Config. Disquete PC 486 DX 33 Mt 
RAM, 20 Mb HD, monitor VGA, placas de : 
Sound Blaster, Roland ou Gravis Ultrasour 


| Prós: Versão fiel ao arcade na 
jogabilidade, na qualidade gráfica e co 
sangue dos golpes. Diversão garantide 


= Contras: Difícil de debulhar no teck 
joysticks e máquina com configuração ele 
reprodução plena dos gráficos 


Avaliação 


FABRICANTES DE VIDEOGAMES 
INVADEM AS REDE 


E divulgam, para seu 
público, dicas e novidades 
quentíssimas 


DE COMPUTADORES 


A indústria do videogame está se 
infiltrando nas redes de computadores. 
Nos Estados Unidos, Sega, Nintendo, 
Sony Imagesoft e algumas 
softwarehouses aderiram às vantagens 
dos serviços on-line e estão divulgando 
previews, dicas, novidades — enfim, um 
mundo de informações para os 
gamemaníacos que também têm um 
micro em casa e fazem questão de estar 
por dentro de tudo. 

Para os brasileiros que quiserem entrar 
nessa, o caminho mais fácil será a 
Internet — a super-rede 
mundial de computadores 
que estará disponível 
a partir de setembro. 
Os mais descola- 
dos, porém, 
podem tentar 
através de BBSs 
que oferecem 
conexão com a 
Intemet. O esforço 
vale a pena: dá até 
pra testar jogos em 
fese de produção e trocar 
igE is com os programadores 
de gomes. 

& Seg= Web, na Internet, oferece 
maténes sobr= jogos, dicas, listas de 
games E lançados, fotos, videoclips e até 
, demos que podem ser jogados. Está tudo 

dividido em áreas: para arcades, 32X, 
Satumo, games de esporte etc, o que 
v toma a consulta bem dingida 

Ao aprofundar-se num tema — como, 
por exemplo, um jogo de basquete —, 
usuário pode acabar consultando a ficha 
técnica, fotos e história de jogadores da 
NBA nos computadores da própria ga. 
Não é uma piração? Você entra na Sega 
Internet e acaba parando na NBA sem 
sentir. Isso é possível porque o endereço 
da fabricante é um hiperlink, uma 
espécie de aeroporto em que se pode 
pegar aviões para visitar outros 
lugares da Internet. 


E 


Outro serviço oferecido pela Sega é 
através da rede americana Compuserve. 
Além de dicas, demos e previews, pode- 
se participar de fóruns de debates ao 
vivo. Eles acontecem diariamente entre o 
pessoal da Sega (os criadores de Sonic, 
por exemplo) e seus fãs. 


SEGA WEB - Endereço da 
Sega na Internet: hittp// 
“UM. sega. com 


SEGA ONLINE - Endereço — 
na BBS americana 
Compuserve: GO SEGA 


Tela do serviço Sega 


na Compuserve. Basta 

um clic no Saturno 
para conhecer jogos 
ou informações sobre 
o hardware 


Pesquisando a fundo um tema na 
Sega Web você pode ir parar em outros 
lugares da rede. Piradíssimo! 


NINTENDO 

Com o Nintendo Home Page, serviço 
da empresa na Intemet, os americanos 
ficam por dentro de tudo que rola no 
quartel general da Big N. São matérias 
que explicam o funcionamento das novas 
tecnologias (do Virtual Boy ao chip 
FX), notícias divulgadas para a 
imprensa, listagem de todos os jogos 
disponíveis para seus consoles, 
demos, videoclipes... Quem acessá-la 
também pode trocar idéias com outros 


Online, na BBs america- 


jogadores e com os criadores de jogos. 
Para os que procuram ajuda para os 
jogos de Super NES, a fonte ideal é a 
Nintendo Power Source — uma versão 
eletrônica da revista Nintendo Power 
oferecida através da BBS americana 
America Online. O banco de dados conta 
com 200 reportagens sobre os games 
mais importantes e tem até dicas e 
mapas completos para RPGs. O serviço 


3 também permite bate-papos com Tom 


Hawkins, consultor da revista que manja 
de mais de 1500 games. 


NINTENDO HOME PAGE - 
Endereço na WWW da 
Internet: http: // 
wwyw.nintendo.com 


NINTENDO POWER SOURCE N” 
- Endereço na BBS americana 
America Online: NINTENDO 


PARA OS 
A BRASILEIR: 
Une ones 
tes criadoras de software de TEMBRE 
para PCs, a Sony O caminho ma 
Imagesoft tem um point parar 
chocante na Internet. Ela navegaro mu 
já entrou em funcionamen- — videogames s 
to com uma grande sacada: — Intemei. Deno 
quem acessá-la pode copiar “mãe de todas 
de graça 80 videoclipes da redes”, ela int 
dupla Beavis and Butt-Head milhões de mi 
para E como screen- “milhares de re 
saver do micro. 

Fora isso, claro, são dezenas de piso 

demos de jogos com imagens a 
digitalizadas, previews dicas, bate- lenii denta 
papos com outros usuários... Mas O computador li 
que está ouriçando os americanos são linha telefônic 
previews de jogos desta softwarehouse preciso esper 
para o Playstation, como ESPN setembro pars 
Extreme Games (jogo de esportes as informaçõe 
radicais) e Johnny Mnemonic, aventura SegadWeb ou 
com visual de realidade virtual. Home Page. | 
À partir daquele 
SONY IMAGESOFT a Embratel cc 
ONLINE - Na WWW | permitir, às pe 
É da Internet, o endereço comuns, cone 
à é http:;//www.sony.com com a Intene 
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AGORA VOCÊ JÁ PODE DETONA. 
TODAS AS FASES DO SEU GAME 


AS MELHORES DICAS, TÁTICAS E PASSWORDS ESTÃO AQUI 


Estes são apenas alguns dos jogos. 
A lista completa do Disk Games estará 
em sua locadora. Retire-a gratuitamente. 


“ocadoras-cadastrem-se pela caixa postal 60053 - cep '05096- 970 SP 


Disk 900 - 0969 
Após o atendimento, 
Disk o código do jogo. 
Para avançar a gravação Disk 1 
Para voltar a gravação Disk 2 


Só R$ 1,20 por minuto! 
Interurbanos Grátis º 


Cobrados em sua conta telefonica em até 45.dias./Peça a permissão de seus 1 


